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¢ Sabes para qué sirven los juegos de ingenio? Para enten-
derlo, primero tenemos que saber qué es la inteligencia.

La inteligencia no es la acumulacion de conocimientos o la
velocidad de aprendizaje, no tiene nada que ver con e€so. La
inteligencia es el conjunto de habilidades que nos permiten
dar sentido a todo lo que nos rodea, adquirir informaciones,
razonar, conocer, aprender y actuar de manera eficaz frente a
situaciones, resolver problemas y superar dificultades.

El ingenio tiene mucho que ver con la inteligencia, la com-
plementa. Es la habilidad, la agudeza, la imaginacion para
buscar medios que nos permitan conseguir o ejecutar alguna
cosa.

Detras de los juegos de ingenio de este cuaderno, encontra-
ras diversion pero a la vez aprendizaje. Diversion porque te
presentan retos que deberas resolver, aprendizaje porque te
ensenan a pensar.
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A Busca los dos grupos de figuras iguales.

2 Busca seis palabras escondidas.

Las palabras son:
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- Empareja los cuadrados que sean iguales.

Solucion:




- ¢,Qué simbolo de los de abajo no se encuentra dentro del

3lta. Fijate en el resto del dibujo.
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\nota en las casillas vacias, de menor a mayor, los
numeros que faltan para completar la serie del 1 al 56.
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1

o, las 11:207?

- Observa bien estos relojes y contesta a las preguntas.

A. ¢Cuantos relojes hay?

B. ¢Cuantos marcan horas exactas?

do?
tos marcan horas mas 20 minutos

tos estan sonan

C. ¢Cuan
D. ¢Cu
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