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can ingenio

Quiza no sepas qué es el ingenio. No te preocupes,
te lo voy a explicar: el ingenio es la habilidad que
nos permite encontrar la manera o los medios para
conseguir aquello que nos proponemos.

Quiza aun no acabas de entenderlo, pero si pasas
la pagina y te dejas llevar por los juegos que encon-
traras en este cuaderno, muy pronto lo tendras cla-
ro. Encontraras juegos para pasar un rato divertido
gue a la vez te haran pensar y entrenar tu mente.

Este verano, transforma tus momentos de aburri-
miento en espacios de diversion y placer. Disfruta
de estos retos solo, en familia o con amigos.

iVenga, no te entretengas y empieza a jugar!
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- Sigue la secuencia de simbolos que aparece bajo

el enunciado y encontraras la salida del laberinto
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;5 Cuantas flechas miran hacia la izauierda? ; Cuantas
Andtalo debajo del cuadro

hacia |la derecha? ¢Y hacia abajo? ¢Y hacia arriba?
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- ¢ Cuantas veces se repite esta serie de animales?
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¢, Cual de estos pajaros es el negativo del pajaro
central?




3usca los dos animales iguales.
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