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ENIGMAS DE CABALLEROS Y CASTILLOS

TOMAS ESTA EN APUROS

Tomaés estd sentado delante del papel sin saber qué escribir. Mor-
disquea el boligrafo y dibuja pequefios monigotes en su cuaderno, pero
debe hacer los deberes.

«La vida en un castillo medieval» es el tema de la redaccién, aun-
que a Tomas no se le ocurre nada. Fuera hace un dia estupendo para
jugar al fiatbol, ;quién va a pensar en castillos y caballeros?

De pronto se le ocurre una idea que le puede salvar: jel tio Gerardo!
Como siempre esté trabajando en su laboratorio, cada dia descubre algo
nuevo y tiene una respuesta casi para todo.

Cuando media hora més tarde Tomas llega al desordenado labora-
torio de su tio, encuentra una solucién muy sorprendente a su proble-
ma: jEl tio Gerardo puede hacer que viaje en el tiempo hasta la época de
los caballeros!



PRIMERO CALCULAR, LUEGO VIAJAR

Tomas observa con desconfianza el aparato que tiene en la mano:
jun teletransportador que le va a llevar directamente a la época de los
caballeros! Tomas no se ha atrevido todavia a iniciar su viaje en el tiem-
po porque el aparato es muy raro.

Enseguida le pica la curiosidad: ;Sera cierto que se puede viajar al
pasado con ese extrano aparato? Enciende la pequefia maquina con
decision.

«¢A donde?», aparece en la pantalla.

Tomas teclea tres palabras: «Caballeros» y «Edad Media».

El teletransportador reacciona al momento. Se encienden las luces
de control, todo el aparato vibra y, luego, la pantalla anuncia: «jPrimero
calcular, luego viajar!».

Tomas observa con asombro un tridngulo con nimeros. ;Qué tiene
que hacer?

El aparato se lo explica: «Calcula los niimeros del interior del tridn-
gulo. Cada una de las cifras que estdn fuera del tridngulo son el resulta-
do de sumar las dos de dentro contiguas a ella. Si ordenas de mayor a
menor los nimeros hallados, obtendras el afio al que vas a viajar».

¢A qué ano va a viajar Tomas?
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AIRES MEDIEVALES

Tomés aterriza con suavidad
sobre un montén de tierra. Un silen-
cio inusual le rodea y el aire es tan
fresco que siente cosquillas en la
nariz. Lleva un pafnuelo en el bolsi-
llo del pantalon, pero cuando va a
cogerlo no encuentra ningun bolsi-
llo. jYa no lleva puestos sus vaque-
ros! En cambio, sus piernas estan
metidas en dos medias largas y
asperas. Su jersey se ha convertido
en una tuinica y sus deportivas en
un par de zapatos de punta hechos
de suave cuero. Esto es un proble-
ma, porque el montén de tierra don-
de estd Tomds es en realidad un
enorme hormiguero y los pequenos
insectos se empenan en asaltar sus zapatos. Tomés se baja de un salto y
esconde el teletransportador debajo de la tinica. Ya ha visto lo que bus-
caba. A lo lejos se alza un majestuoso castillo. Solo tiene que ir hasta el
pueblo, encontrar el camino que le lleve alli por las intrincadas callejas
y habra llegado a su destino. Tomds echa a correr.

(Puedes ayudar a Tomas a encontrar el camino?
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